
Sujeto a modificaciones*

Se
rv

ic
io

 E
d

uc
a

tiv
o

 E
m

p
re

sa
ria

l S
.A

.C
. -

 R
U

C
:2

0
55

36
17

62
7

Carrera

Malla
Curricular

Ciclo Ciclo

1. 2.
SEMINARIO SOBRE TECNOLOGÍA E 
INTELIGENCIA ARTIFICIAL 

LECTURA CRÍTICA Y ARGUMENTACIÓN

CULTURA VISUAL

FUNDAMENTOS VISUALES 2

DIBUJO: VOLUMEN Y ESPACIO 2

PINTURA 2

EFSRT 1: PROYECTO DE CREACIÓN 
BIDIMENSIONAL

HERRAMIENTAS OFIMÁTICAS PARA
LA INVESTIGACIÓN

LECTURA COMPRENSIVA
Y ESCRITURA

HISTORIA E IMAGEN

DESARROLLO DE HABILIDADES
INTRAPERSONALES

FUNDAMENTOS VISUALES 1

ANTROPOMETRÍA Y DIMENSIONAMIENTO

DIBUJO: VOLUMEN Y ESPACIO 1

Ciclo Ciclo

7. 8.

PERFORMANCE EN EL ARTE
CONTEMPORÁNEO
PORTAFOLIO Y PROYECTO

GRABADO

ESTUDIO DE FOTOGRAFÍA

DESARROLLO INTEGRAL DE
PROYECTOS DE INNOVACIÓN

GESTIÓN DE LA INNOVACIÓN Y
RETOS CULTURALES NACIONALES

CREATIVIDAD, INNOVACIÓN Y 
DESAFÍOS GLOBALES

PLATAFORMAS Y ANÁLISIS CURATORIAL

ARTE Y MERCADO

GRABADO EXPERIMENTAL

ESTUDIO AUDIOVISUAL

EFSRT 4: PROYECTO DE INVESTIGACIÓN
ARTÍSTICA

Ciclo Ciclo

5. 6.
ARTES Y DISEÑO PARA EL CAMBIO SOCIAL

ESTUDIO DE TEXTIL

ESTUDIO DE INSTALACIÓN 1

MODERNIDAD Y ARTE

ESTUDIO DE CERÁMICA

BRANDING PERSONAL Y STYLING

ANÁLISIS CRÍTICO Y COLABORACIÓN
CREATIVA

TECNOLOGÍAS EMERGENTES Y
ESTRATEGIAS DE INNOVACIÓN

ESTUDIO DE ARTE Y TECNOLOGÍA

ESTUDIO DE PINTURA EXPANDIDA 2

ESTUDIO DE INSTALACIONES 2

DISEÑO EXPERIMENTAL
Y METODOLOGÍAS CRÍTICAS

EFSRT 3: PROYECTO ARTÍSTICO CON
APLICACIÓN TECNOLÓGICA

Ciclo Ciclo

3. 4.
SEMINARIO SOBRE RETOS Y
REFLEXIONES SOCIALES

DESARROLLO DE HABILIDADES 
INTERPERSONALES

FUNDAMENTOS VISUALES 4

ESTUDIO EXPERIMENTAL DE ESCULTURA 2

DIBUJO Y PINTURA 2

METODOLOGÍAS DE INVESTIGACIÓN
EN ARTES VISUALES

EFSRT 2: PROYECTO DE CREACIÓN 
TRIDIMENSIONAL

SEMINARIO SOBRE CREATIVIDAD
E INNOVACIÓN

DESARROLLO PROFESIONAL

FUNDAMENTOS VISUALES 3

DIBUJO Y PINTURA 1

ESTUDIO EXPERIMENTAL DE ESCULTURA 1

HITOS DEL ARTE PERUANO

INVESTIGACIÓN ÉTICA Y
RESPONSABILIDAD CIUDADANA 

CURSOS
ASINCRÓNICOS:

CURSOS
SINCRÓNICOS:

InvestigaciónTécnico disciplinares
Integración y medición
Competencias core

Electivos temáticos
Seminarios temáticos

El egresado de la carrera de Artes Visuales 

crea, diseña y gestiona proyectos artísticos in-

terdisciplinarios integrales, que aportan valor y 

conocimientos a la sociedad, ejerciendo el rol de 

líder creativo en espacios multidisciplinarios, 

aplicando los fundamentos básicos artísticos y 

proponiendo estrategias pertinentes a partir de 

investigaciones visuales y conceptuales con pen-

samiento crítico y reflexivo, relacionando la 

teoría y la práctica, así como, articulando las 

propuestas de sus proyectos con el mercado del 

arte local e internacional. Asimismo, se comuni-

cará de forma oral o escrita, de manera efectiva 

con sus interlocutores; colaborará con las activi-

dades de su equipo, participando con liderazgo y 

ética, empleando tecnologías de información y 

comunicaciones (TIC); igualmente, planificará y 

gestionará estratégicamente recursos de diver-

sa índole orientada al logro de objetivos organi-

zacionales en su campo laboral, utilizando para 

ello metodologías de investigación e innovación y 

pensamiento crítico para la resolución de pro-

blemas.

• Áreas de gestión de proyectos, de identidad 
corporativa y de marca.

• Áreas de gestión de galerías de arte.
• Áreas de imagen en consultorías de arte.
• Área de curaduría en institucione, centros 
culturales y museos.

• Áreas de dirección artística.
• Áreas de implementación de escenografías.
• Áreas de ilustración en editoriales.
• Áreas de editoriales orientadas a crítica de 
arte en medios diversos.

• Áreas de imagen en empresas de comunica-
ciones y productoras audiovisuales.

CONVENIOS
INTERNACIONALES

BIBLIOTECA 
VIRTUAL

INFRAESTRUCTURA
DE VANGUARDIA

TÍTULOS Y CERTIFICACIONES

• Bachiller en Artes Visuales
      - 4to año.
• Título Profesional en Artes Vi-

suales - 4to año.

DOCENTES
RECONOCIDOS
EN LA INDUSTRIA

TENEMOS MÁS
DE LO QUE
CREES


